
  
 

Gli interessati al progetto Ga.M.E.S.Net possono: 

 Contribuire alla promozione del progetto con propri mezzi e propri canali. 

 Partecipare (ovviamente a proprie spese!!! cercheremo di abbassare i costi per 
quanto possibile) all'evento finale e dimostrativo di Narni (TR) – Festival Giochi e 
Sport Europei. 

 Proporci idee per lo sviluppo successivo del progetto. 

 Essere inseriti nel portale/sito del GaMES.Net in una rubrica apposita. 

 Fungere da Punto informativo nazionale ed entrare nella rete. 

 Possono inoltre essere presenti all'interno dell'accordo di programma e al 
protocollo di intesa che stipuleremo durante l'evento di Narni allo scopo   di 
costituire ufficialmente la Rete. 

 Possono sensibilizzare ed attuare azioni di promozione verso i giovani dei propri 
territori allo scopo di una maggiore partecipazione al concorso specialmente 
attraverso le scuole. 

 

Inoltre si possono proporre nuove forme di collaborazione, che poi noi andremo a 

condividere o meno. 

Per quanto riguarda i Giochi, dovremo noi, come FIGeST, verificare se si tratta di giochi 

già di competenza FIGeST oppure no e comportarci di conseguenza in funzione di ciò 

che riterremo più opportuno nel nostro interesse e di quello del progetto.  

 

Ai fini del progetto più giochi abbiamo e meglio è! 

Restiamo a disposizione per eventuale approfondimento. 

 

Federazione Italiana Giochi e Sport Tradizionali 
info@figest.it  

tel. 075.5002584 
 

PROJECT MANAGEMENT 
segreteria@mindsrl.it  
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